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RESUMO

● Profissional experiente com uma década de atuação no setor de tecnologia,
especializado como desenvolvedor iOS, com 4 anos de experiência em
desenvolvimento de aplicativos móveis em setores como energytech, proptech e
retailtech.

● Proficiente em Swift, SwiftUI, Dart, Flutter, JavaScript e React Native.
● Atualmente atuando como Desenvolvedor Mobile Pleno na multinacional MC1, na

equipe de desenvolvimento iOS.
● Realizações notáveis incluem a co-criação de um avançado aplicativo de

reconhecimento de imagem, fundamental para promover engajamento estratégico
com clientes-chave e a expansão do mercado global da companhia para dois
novos países: México e Grécia.

SKILLS
● Avançado: Swift, SwiftUI, Git, Dart, Flutter, Rest API, MVVM, Realm, JavaScript,

React Native, React, Styled Components, HTML5, CSS3, Figma.
● Intermediário: Firebase, XCTest, CoreData, Riverpod, Python, Bash.
● Básico: Sqflite, Jest, Java, Vision.

EXPERIÊNCIA

MC1 - WIN THE MARKET (São Paulo, SP - Brasil, Remoto)
Desenvolvedor Mobile | iOS (06/2022 - Presente)
MC1 está na vanguarda da inovação no mercado de vendas e comércio,
oferecendo uma gama de soluções além da tecnologia OCR.
● Orquestrou engajamentos-chave com clientes, impulsionando a expansão

internacional para México e Grécia, ao desenvolver ambas as versões do
aplicativo WTM IRE utilizando Swift e Flutter. Exemplificou habilidades
excepcionais de colaboração em equipe ao longo do ciclo de desenvolvimento.

● Otimizou o desempenho do aplicativo WTM IRE em 20% e simplificou sua
manutenção ao converter a tela de resultados de Flutter para SwiftUI. Utilizou
habilidades avançadas de resolução de problemas para identificar e mitigar
gargalos de desempenho.

● Acelerou o desenvolvimento da versão piloto ao integrar módulos Flutter no
aplicativo host Swift, reduzindo o tempo de desenvolvimento em 25%. Exibiu
profunda adaptabilidade ao implementar rapidamente novos processos.

● Arquitetou uma funcionalidade crítica para a aprovação do piloto Heineken no
México usando Flutter e Swift.
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● Aprimorou a velocidade de acesso aos dados em 25% com a persistência de
dados local via Realm, impulsionando o desempenho do aplicativo.

● Assegurou as funcionalidades essenciais do aplicativo integrando-o ao Firebase
para autenticação, notificações remotas e análise de erros, levando a uma
notável redução de 20% nas taxas de erro.

AUDAAR (São Paulo, SP - Brasil, Remoto)
Desenvolvedor Mobile | Flutter (01/2022 - 06/2022)
Empresa que oferece soluções para locação e gestão imobiliária, atendendo a
hóspedes, proprietários e investidores no setor hoteleiro.

● Desenvolveu o aplicativo móvel principal da empresa com Flutter, gerando um
aumento de 15% na retenção de clientes. Demonstrou colaboração eficaz ao se
colocar à frente do desenvolvimento.

NEPEN (Fortaleza, CE – Brasil, Remoto)
Desenvolvedor de Software | Front-end (01/2020 - 01/2022)
NEPEN é um instituto de Pesquisa, Desenvolvimento e Inovação que cria
soluções IoT para empresas no setor elétrico.
● Aprimorou a eficiência de produção de dispositivos em 30% por meio do

desenvolvimento de um software de calibração utilizando Electron, ReactJS e
Python, exemplificando habilidades excepcionais de resolução de problemas.

● Simplificou os processos de instalação com um aplicativo móvel React Native,
alcançando uma notável redução de 20% no tempo, enquanto exemplificou
adaptabilidade e inovação.

● Desenvolveu um sistema web ReactJS, liderando avanços inovadores na
eficiência energética, culminando em uma redução substancial de 25% no
consumo de energia dos clientes.

● Integrou o Figma para prototipagem e o Jest para testes automatizados,
resultando em um aumento de 20% na eficiência do desenvolvimento.

Desenvolvedor de Hardware (01/2014 - 01/2020)
● Supervisionei instalações e mantive equipamentos, garantindo eficiência e

confiabilidade, otimizando o tempo de atividade operacional em 15%.

FORMAÇÃO ACADÊMICA
● Bacharelado em Engenharia de Telecomunicações (2023)
○ Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia do Ceará (Brasil)

IDIOMAS
● Inglês: Intermediário | Leitura fluente
● Português: Nativo | Fluente
● Espanhol: Comunicação básica | Leitura fluente


